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1.1.3 Mit drei Schritten zum 3D-Modell
Erster Schritt: Eine Skizze zeichnen
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o Klicke in der Ansicht-Symbolleiste auf Erscheinungsbild bearbeiten @ .
o Andere im PropertyManager die aktuelle Farbe.
@) Bestitige deine Farbauswahl mit OK «” .
@ Kiicke emeut auf @ Erscheinungsbild bearbeiten @ und dann auf Textur.
o Mit den Ziehpunkten lasst sich die Auflésung des Musters andern.
Wenn Du moéchtest, so kannst Du jetzt noch dem Muster eine Farbe zuweisen.
@ SchlieRe im Bestatigungseckfeld mit OK «# die Anderungen ab.
@ Der Ordner @ Erscheinungsbilder beinhaltet etliche Unterordner mit einer Vielzahl an Effekten.

Die Qualitat der Darstellung ist sehr von der Leistungsfahigkeit deiner Grafikkarte abhangig.
RealView ist standardmafig aktiviert, wenn deine Grafikkarte RealView-kompatibel ist.

4 Die Modelle werden dann durch Umgebungsreflexion, sichtbare Unebenheiten auf der Oberflache

und bunte Autolack-Farbeffekte realistisch dargestellt.

@ Offne die Meniileiste und tiberpriife die Verfligbarkeit von RealView unter:
Ansicht > Anzeige > &) RealView Graphics

Jetzt noch speichern — und dein Puzzleteil 1 ist fertiqg!
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1.4.5 Systemoptionen auswahlen

x|
[E] suchoptionen e

- Beziehungen/Fangen
Anzeige/Auswahl
Leistung
Baugruppen
Externe Referenzen

Standardvorlagen
Dateipositionen Q
FeatureManager

Drehfeldinkremente

Ansicht
Sicherungen/Wiederherstellen
Beriihren

Bohrungsassistent/ Toolbox
Datei-Explorer

Suchen

Zusammenarbeit
Meldungen/Fehler/Warnunger
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Allgemein

Zeichnungen Ordner anzeigen fur:
Anzeigeart Dokumentvarlagen
- Bereich schraffieren/fiillen

= Leistung

Farben iegelinie
Skizze Blichbiﬁ-gelabellen
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Léschen
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Wechsle zu der Registerkarte
Systemoptionen.

Klicke die Dateipositionen an.
Wahle Dokumentvorlagen aus.
Klicke auf Hinzufiigen...

Wabhle den Ordner Vorlagen 2 aus
und bestatige mit OK.

Wiederhole die Schritte 3 bis 5 fur
die Dateiposition der Blattformate.
Bestatige alle Anderungen mit OK.

Erlaube alle Anderungen mit Ja.
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Polygondose

74

2.1.5 Symbolleiste anpassen
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Wihlen Sie eine Kategorie und klicken Sie dann auf eine Schaltfliche, um die
Beschriftung anzuzeigen. Ziehen Sie die Schaltfliche auf eine beliebige

Verbiegt Volumen- und Oberflichenkérper.
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