4 Gut geriistet

4.2 Verwendete Werkzeuge

In diesem Kapitel werden die Werkzeuge, die fiir die spétere Bearbeitung der Beispiele notwendig sind, in die

Werkzeugliste eingetragen.

Werkzeug erstellen:
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Hinweis: Die Friser mit den Durchmessern 6, 10, 20 und 32 miissen eintauchen kdnnen,
da diese in den folgenden Beispielen auch fiir das Frisen von Taschen verwendet werden.
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7  Beispiel 3: Formplatte

In diesem Kapitel lernen Sie weitere wichtige Funktionen, insbesondere den Konturrechner, kennen:

« Bahnfridsen offener Konturen
* Ausrdumen, Restmaterial und Schlichten von Konturtaschen
» Bearbeitung auf mehreren Ebenen

 Beriicksichtigung von Hindernissen
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* Die Schlicht-Tiefe wird ebenfalls angepalt.
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« Hier wird gezeigt, welche Geometrien zu der
Schlicht-Technologie gehoren (Arbeitsplan-
Grafik).

* Und wie immer: Zur Kontrolle die
Simulation.
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